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Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf eine Vorrichtung und 
ein Verfahren zum Verarbeiten einer Zahlung fur einen 
Handelsposten. 

Bekannte Kassenterminaleinrichtungen umfassen einen 
Benihrungsbildschirm, dessen Anwendung die Funktion der Tastatur 
fur bezeichnete Teile des Beruhrungsbildschirms ubertragt. Als 
Teil dieser neuen Entwicklung wurden elektronische Quittungen 
eingesetzt, die eine Liste von den Posten anzeigen, die zusammen 
mit funktionellen Elementen zum Handhaben der Posten geordnet 
sind, die in der Quittung aufgelistet sind. Damit die 
Bedienungspersonen diese funktionellen Element e verwenden 
kdnnen, wurden der Steuertafel der Kassenterminaleinrichtungen 
mehr Schnittstellenobjekte hinzugefiigt. Diese 
Schnittstellenobjekte oder Steuereinrichtungen (Tasten, 
Bedienknopfe, Griff e etc.) nehmen Raum in Anspruch und sind 
gewdhnlich dicht beieinander angeordnet, urn so die meisten an 
einer Stelle zu halten. Bis die Bedienungspersonen mit der 
Anordnung der Steuertafel der Terminaleinrichtungen vertraut 
wird, wird viel Zeit mit dem Suchen der geeigneten 
Steuereinrichtungen verbraucht. Urn den Suchaufwand zu 
reduzieren, haben Designer aufeinander bezogene Tasten 
gruppiert, Farbcodierungen verwendet etc.. Wo eine elektronische 
Quittung an dem Beruhrungsbildschirm angezeigt wird, ist die 
GroBe des typischen Quittungspostens klein, wodurch das 
Verwenden des menschlichen Fingers als ein Hittel zum 
Modifizieren des Postens ausgeschlossen wird. Am Ende des 
Abfertigungsvorgangs wird die Gesamtanzahl der gekauften Posten 
auf dem Beruhrungsschirm angezeigt und als die Zahlung 
bezeichnet, die fur den Kunden fur den Kauf der Handelsgiiter 
fallig ist. Bei den meisten Abfertigungsvorgangen wird der Kunde 
eine Banknote anbieten, deren Nennwert groBer als der fallige 
Betrag ist, wobei die Bedienungsperson die vom Kunden empfangene 
Zahlung in die Terminaleinrichtung eingeben mufl. Nach der 
Betatigung einer Summentaste auf der Terminaleinrichtung wird 



dann der fallige Wechselbetrag fiir den Kunden angezeigt, wobei 
die Bedienungsperson aus dem Kassenschubfach, das in der 
Datenterminaleinrichtung angeordnet ist, die Anzahl von 
Banknoten und Munzen, die einen solchen Wechselbetrag bilden, 
nehmen mufl. Es wurde herausgefunden, dafl die meisten der Fehler, 
die mit Abfertigungsvorgangen verbunden sind, wahrend dieses 
Zahlungsbetriebes stattfinden. 

Das US-Patent 4, 611 , 286 offenbart ein Kassenfuhrungssystem, das 
zumindest ein Kassenregister und einen zentralen Kassenautomaten 
offenbart. Eine Betriebsperson gibt den Gesamtbetrag des Geldes 
fiir eine Transaktion in eine CPU ein. Kassenbestande mit 
verschiedenen Nennwerten werden iiberwacht. 

Das US-Patent 4,191,999 betrifft ein Wechselgeld- 
Berechnungssystem, das auf einem Verkaufsgesamtbetrag und dem 
angebotenen Betrag beruht. Der berechnete Wechselbetrag wird in 
die entsprechenden Einheiten des Geldes verschiedener 
Nennbetrage umgewandelt, und die zuruckzuzahlenden Einheiten 
werden angezeigt. 

Jedoch besteht bei beiden dieser Anordnungen noch die 
Moglichkeit eines Fehlers durch die bedienende Person. 

Daher besteht bei der vorliegenden Erfindung die Aufgabe, eine 
Vorrichtung und ein Verfahren zum Verarbeiten der Zahlung fur 
einen gekauften Handelsposten bereitzustellen, die die 
Wahrscheinlichkeit des Auftretens von Fehlern reduzieren. 

GemaB einem Aspekt der vorliegenden Erfindung wird eine 
Vorrichtung zum Verarbeiten der Zahlung fiir zumindest einen 
gekauften Handelsposten bereitgestellt , die eine 
Anzeigeeinrichtung zum Anzeigen des falligen Betrags fiir den 
Kauf des zumindest einen Postens aufweist, wobei sie dadurch 
gekennzeichnet ist, dafl die Anzeigeeinrichtung zum Anzeigen 
einer Vielzahl von Zahlungsbetragen ausgelegt ist, die durch den 
Kunden als Bezahlung fur den zumindest einen Posten mit Blick 
auf den falligen Betrag angeboten werden konnen, und dafl eine 



Einrichtung zum Berechnen des Wechselbetrages in Erwiderung auf 
die Auswahl von einem der angezeigten Betrage bereitgestellt 
ist, die dem angebotenen Betrag entsprechen. 

Vorteilhafterweise bietet die Erfindung eine Einrichtung zum 
Anzeigen der angebotenen Bezahlung und des falligen 
Wechselbetrages, die die Anzahl der Tastenbetatigungen 
verringert, die durch die Bedienungsperson beim Verarbeiten der 
Bezahlung der Posten erforderlich sind, die durch den Kunden 
gekauft werden. 

GemaB einem anderen Aspekt der vorliegenden Erfindung wird ein 
Verfahren zum Verarbeiten der Bezahlung fur zumindest einen 
gekauften Handelsposten bereitgestellt, das das Anzeigen des fur 
den Kauf von dem zumindest einen Posten falligen Betrages 
aufweist, wobei das Verfahren gekennzeichnet ist durch die 
Schritte des Speicherns einer Auflistung aller fur die Bezahlung 
verfugbaren Wahrungsnennwerte, das Teilen des falligen Betrages 
durch jeden Wahrungsnennwert, das Addieren von Eins zu dem 
ganzzahligen Teil des Quotienten jedesmal, wenn ein Rest als 
Ergebnis der Teilung erzeugt wird, das Multiplizieren der 
Nennwerte mit dem entsprechenden ganzzahligen Teil des Quotient- 
plus-eins-Wertes, der fur jeden Nennwert erhalten wird, das 
Anzeigen der Produkte, die durch die Multiplikation erhalten 
werden, als mogliche Zahlungsbetrage, die durch einen Kunden 
angeboten werden konnen, und das Berechnen des falligen 
Wechselbetrages in Erwiderung auf die Auswahl eines der 
angezeigten Betrage, der dem angebotenen Betrag entspricht. 

Ein Ausfuhrungsbeispiel der vorliegenden Erfindung wird 
nachfolgend unter Bezug auf die beiliegenden Zeichnungen weiter 
beschrieben, bei denen: 

Fig. 1 eine perspektivische Ansicht einer 

Datenterminaleinrichtung ist, die die 
vorliegende Erfindung ausfuhrt; 



ein Blockdiagramm des Beruhrungsbildschirms 
ist, der zu der Datenterminaleinrichtung der 
Fig. 1 gehort; 

eine Diagrammdarstellung einer elektronischen 

Quittung ist, die auf dem Beruhrungsbildschirm 

der Fig. 2 angezeigt wird; 

eine andere Diagrammdarstellung einer 

elektronischen Quittung ist, die auf dem 

Beruhrungsbildschirm angezeigt wird, die 

einzeilige Posten, die durch eine gestrichelte 

Linie getrennt sind, zusammen mit einem Posten 

darstellt, der zwei Zeilen belegt; 

noch eine andere Diagrammdarstellung einer 

elektronischen Quittung ist, die einen der 

hervorgehobenen Posten darstellt; 

eine Diagrammdarstellung der elektronischen 

Quittung aus Fig. 4 ist, die das Hervorheben 

eines Postens darstellt; 

eine Diagrammdarstellung der Verschiebetasten 
und der Divers -Taste ist, die einer 
elektronischen Quittung uberlagert sind; 
eine weitere Diagrammdarstellung einer 
elektronischen Quittung ist, die die 
VergroBerung eines hervorgehobenen Postens 
darstellt, die als eine Folge des Beriihrens 
der Divers-Taste erzeugt wird; 
eine Diagrammdarstellung einer betatigten 
Beruhrungsbildschirm-Anzeige ist, die die Lage 
der elektronischen Quittung zusammen mit 
Tasten darstellt, die Transaktionstasten, 
Posten-Bestelltasten und Mehrfunktionstasten 
einschlieSen; 

eine Diagrammdarstellung einer 
Beruhrungsbildschirm-Anzeige ist, die als 
Folge des Beriihrens des Pfeilteils von einer 
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der Mehrfunktionstasten der Fig. 9 erzeugt 
wird; 

Fig. 11A-11H einschliefllich, eine Diagrammdarstellung einer 

elektronischen Quittung sind, die das 
Hervorheben und die Bewegung verschiedener 
Posten auf der Quittung infolge des Druckens 
der Verschiebetasten und des Hinzufugens eines 
Postens zu der Quittung darstellen; 

Fig. 12 ein Blockdiagramm der Steuereinheit der Fig. 2 

ist, die Zahleinrichtungen, einen Speicher und 
einen Mikroprozessor umfaBt, die beim Steuern 
des Beruhrungsbildschirmes verwendet werden; 

Fig. 13A und 13B Diagrammdarstellungen der Tabelle sind, die im 

Speicher der Steuereinheit zum Auf listen der 
Wahrungsnennbetrage vorzufinden ist, die zum 
Vorlegen durch den Kunden als Bezahlung fur 
die gekauften Posten und zum Ausgeben als 
falliges Wechselgeld fur den Kunden verfugbar 
sind; 

F *g- 14 eine Form der Tasten verdeutlicht, die einen 

Bargeldbezahlungsbetrag anzeigen, der durch 
den Kunden bei der Bezahlung des falligen 
Betrages vorgelegt werden kann; 

Fig. 15 eine andere Form der Tasten verdeutlicht, die 

zu einer Beruhrungsbildschirm-Anzeige gehoren; 

Fig- 16 noch eine andere Form der Tasten verdeutlicht, 

die zu einer Beruhrungsbildschirm-Anzeige 
gehoren ; 

Fig. 17 eine Darstellung einer Beruhrungsbildschirm- 

Anzeige ist, die eine Ladenkasse darstellt, 
wobei die Lage der bestimmten Munz- und 
Geldnotenfacher angezeigt wird; 

Fig. 18 eine Verdeutlichung der Anzeige der Fig. 17, 

nachdem eine bestimmte, zugewiesene 
Bargeldzahlung durch den Kunden durchgefvihrt 
wurde, ist, die die bestimmten Geldnoten und 



Munzen anzeigt, die aus der Ladenkasse als das 
fur den Kunden fallige Wechselgeld zu nehmen 
sind; 

Fig. 19 eine Verdeutlichung einer Anzeige ahnlich 

Fig. 18 ist, die erzeugt wird, nachdem 
festgestellt wurde, daS die in Fig. 18 
angezeigte Zehndollarnote nicht verfugbar war; 

Fig. 2 OA und 2 OB zusammengenommen, ein Ablaufdiagramm 

offenbaren, das den Betrieb des 
Mikroprozessors beim Erzeugen der 
elektronischen Quittungsanzeigen darstellt, 
die in den Fig. 11A-11F einschlieBlich 
dargestellt sind; 

Fig. 21 ein Ablaufdiagramm ist, das den Betrieb des 

Mikroprozessors beim Erzeugen der 
Zahlungsoptions-Anzeigen darstellt , die in den 
Fig. 14 bis 16 einschlieBlich gezeigt sind; 
und 

Fig. 22 ein Ablaufdiagramm ist, das den Betrieb des 

Mikroprozessors beim Erzeugen der in den 
Fig. 18 und 19 dargestellten Anzeigen des 
falligen Wechselbetrages darstellt. 

Nimmt man nun auf Fig. 1 Bezug, ist eine perspektivische Ansicht 
der Datenterminaleinrichtung 20 dargestellt, die ein 
Beruhrungsbildschirmfeld bzw. eine Tafel eines 
beriihrungssensitiven Bildschirms 22, die in einer oberen 
Oberflache 24 der Terminaleinrichtung 20 befestigt ist, und eine 
Ladenkasse 26 umfaBt, die am Bodenteil der 
Terminaleinrichtung 20 gesichert Oder neben der 
Terminaleinrichtung entfernt angeordnet werden kann. 

Nimmt man nun auf Fig. 2 Bezug, ist ein Blockdiagramm des 
Benihrungsbildschirmfeldes 22 dargestellt, das eine 
Felderfassungseinheit bzw. Felddetektoreinheit 34 umfaflt, die 
die Lage des Fingers der Bedienungsperson auf dem Feld 22 erfaflt 
und elektrische Signale zum Darstellen einer solchen Lage fiir 



eine Ubertragung zu einer Steuereinheit 36 erzeugt, die 
elektrische Signale fur das Betatigen des Feldes decodiert, um 
Infonnationen in einer Art und Weise anzuzeigen, die nachfolgend 
vollstandiger beschrieben wird. Die Steuereinheit 36 gibt in 
Erwiderung auf den Empfang der elektrischen Signale von der 
Felddetektoreinheit 34 Steuersignale zu einer Panel- bzw. 
Feldsteuereinheit 38 aus, die das Feld zum Erzeugen einer Anzahl 
von Anzeigen fur die Verarbeitung der gekauften Posten steuert. 
Eine dieser Anzeigen ist die elektronische Quittung 40 
(Fig, 3-11 einschlieBlich) , die die durch den Kunden geforderten 
Posten zusammen mit dem Preis der Posten Oder irgendeiner 
anderen Art gewunschter In format ionen auf listen kann. Die 
Steuereinheit 36 kann auch einen Lautsprecher 42 zum Erzeugen 
von Tonsignalen betreiben, die einen erfolgreichen AbschluB des 
Lesens des Beruhrungsbildschirmfeldes 22 durch die 
Steuereinheit 36 darstellen. 

Niirant man nun auf die Fig. 3 bis 9 einschlieBlich Bezug, sind 
diagrammartige Darstellungen der elektronischen 
Empfangsf elder 40 bzw. Quittungen 40 dargestellt, die wahrend 
eines Betriebs des Beruhrungsbildschirmfeldes 22 angezeigt 
werden konnen. Fig. 3 stellt eine elektronische Quittung dar, 
bei der die Posten 42 zusammen mit deren Preisen 43 aufgelistet 
werden. Wenn gewisse Posten mehr als ein Zeile beanspruchen oder 
mehrere Komponenten aufweisen, konnen ein Postentrennmittel, 
beispielsweise die gestrichelten Linien 44 (Fig. 4) helfen, 
einen Posten von einem anderen Posten zu unterscheiden. Wo es 
erforderlich ist, einen der Posten zu modifizieren oder zu 
andern, ist ersichtlich, daB das Verwenden eines Fingers zum 
Auswahlen eines der Posten 42 fur die Modifikation schwierig 
ware, da die Posten so nah liegen, daB das Positionieren eines 
Fingers uber einen der Posten benachbarte Posten uberlagem 
wurde. Die vorliegende Erfindung bietet ein Paar 
Verschiebetasten bzw. -bedienknopfe 46, 48 (Fig. 7, 9, 10 und 
11A-11F einschlieBlich) , die Richtungspfeile aufweisen, die auf 
der Quittung 40 iiberlagert sind, die, wenn sie durch die 
Bedienungsperson beruhrt werden, die Inhalte der elektronischen 



Quittung verschieben oder einen Markierungsbalken bzw. 
hervorhebenden Streifen 52 (Fig. 11A-11H einschlieBlich) auf der 
Quittung bevegen. Um einen hervorgehobenen Posten zu 
modifizieren, beispielsweise einen Posten auszuweiten (Fig. 8), 
ist auf der elektronischen Quittung zwischen den 
Verschiebebedienknopfen 48 und 46 ein Divers-Bedienknopf 50 
(Fig. 7, 9, 10 und 11A-11F einschlieBlich) uberlagert. Wo ein 
Posten hervorzuheben ist, kann die Benutzung der 
Verschiebebedienkndpfe 46 und 48 einen bestimmten Posten, der zu 
modifizieren ist, in diesem hervorgehobenen Bereich 
posit ionieren. Solche Modif ikationen konnen eine 
Mengenbestimmung, eine Postenannullierung, eine Preisanderung, 
Rabatte etc. umfassen. Um z. B. den Posten "grofle Pommes Frites" 
in Fig. 5 zu annul lieren, kann es fur die Bedienungsperson 
normalerweise erforderlich sein, eine "Postenannullierungs"- 
Taste, gefolgt von der "GroS»-Taste und dann der "Pommes 
Frites"-Taste, auf der Tastatur einer Terminaleinrichtung zu 
drucken. Dieses Verfahren zum Modifizieren eines Postens, 
gefolgt von einer Postenbestimmung, kann zu mehr Schwierigkeiten 
fiihren, insbesondere falls ein bestimmter Posten mehr als eine 
Modif ikation erforderlich macht. Durch das Verwenden der 
Bedienknopfe 46 und 48 wird die Anzahl der Tastaturbetatigungen 
verringert, wodurch die Geschwindigkeit des 
Modif izierungsvorganges erhdht wird. 

Nimmt man nun auf Fig. 9 Bezug, ist eine Diagrammdarstellung 
einer Anzeige 55 auf dem Beruhrungsbildschirmfeld 22 
dargestellt, die eine Vielzahl von Mehr f unkt ions - 
Bedienknopfen 56, Einzelfunktions-Bedienkndpfen 58, 
Transaktions-Bedienknopfen oder -tasten 60 und eine 
elektronische Quittung 40 umfaBt. Wie dargestellt, umfaflt die 
elektronische Quittung 40 den fur die georderten Posten 
geschuldeten Saldo 62. Das Beruhren des Pfeilteils 61 des 
Mehrfunktions-Bedienknopfes 56, der HAMBURGER darstellt, bewirkt 
ein Hervorbringen der Anzeige 63 (Fig. 10) auf dem Feld 22, das 
Beilagen-Bedienkndpfe 65 anzeigt, die zum Vervollstandigen der 
Order bzw. Bestellung beriihrt werden konnen. 



Nimmt man nun auf die Fig. 11A-11H einschlieBlich Bezug, ist 
dort der Betrieb der vorliegenden Erfindung beim Erzeugen und 
Bewegen des Hervorhebungsstreifens 52 iiber die Quittung 40 als 
Folge des Beruhrens der Verschiebeknopfe bzw. 
Verschiebebedienknopfe 46, 48 verdeutlicht. Die 
Anwendungssoftware fur die Datenstation bzw. das Terminal 20 
(Fig. 1) kann die Anwendung des Hervorhebungsstreifens 52 fur 
die Quittung als eine Option bereitstellen. Wie in den Fig. 11A 
und 11B dargestellt, wird ein Posten nicht hervorgehoben , bis er 
zur Quittungsliste hinzugefugt ist. Das Beruhren des 
Verschiebebedienknopfes bzw. Verschiebeknopfes 46 bewegt den 
Hervorhebungsstreifen 52 in einer nach oben gerichteten Richtung 
zum Hervorheben von Posten 3-5 (Fig. 11C-11E) , bis er den oberen 
Bereich der Quittung erreicht, wobei sich zu diesem Zeitpunkt 
Posten, die uber POSTEN 1 in der Quittung 40 aufgelistet sind, 
durch den Hervorhebungsstreifen 52 in einer nach unten 
gerichteten Richtung bewegen konnen. Wahrend Posten hinzugefugt 
oder eingesetzt werden, andert sich die Lage des 
Hervorhebungsstreifens, um den letzten Posten hervorzuheben, der 
hinzugefugt oder eingesetzt wurde (Fig. 11E-11H) . 

Nimmt man nun auf Fig. 12 Bezug, ist ein Blockdiagramm der 

Steuereinheit 36 (Fig. 2) offenbart, die einen 

Mikroprozessor 170, einen Speicher 172, einen 

Nennwertzahler 174, einen Tasten- bzw. Bedienknopf zahler 176, 

einen ZEIT-l-Zahler 178 und einen ZEIT-2-Zahler 180 umfaBt, die 

beim Betrieb fur falliges Wechselgeld unter Verwendung des 

Beruhrungsbildschirmfeldes 22 verwendet werden, wie dies 

nachfolgend vollstandiger beschrieben wird. Mit den 

Zahlern 174-180 werden Tabellen 182 (Fig. 13A) und 183 

(Fig. 13B) verwendet, die in dem Speicher 172 gespeichert und 

mittels des Mikroprozessors 170 gesteuert werden. Die 

Tabelle 182 umfaBt eine Spalte 184, die alle Wahrungsnennwerte 

auflistet, die fur einen Betragangebotsvorgang verfugbar sind, 

wahrend Spalte 184 der Tabelle 183 alle Geldzahlungs- bzw. 

Wahrungsnennwerte auflistet, die fur fallige Wechselvorgange 

verfugbar sind. Beide Tabellen umfassen eine zugeordnete 
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Spalte 186, die Bezugszif fern enthalt, die zugehdrige 
Wahrungsnennwerte identif izieren, die beixo Bestimmen der 
Wahrungsart verwendet werden, die die Zahlungsoptionen des 
Kunden und den Wechselbetrag ausmachen konnen, wie dies 
nachfolgend vollstandiger beschrieben wird. Der Ausgabezahlwert 
des Zahlers 174 entspricht den Bezugszif fern, die in der 
Spalte 186 aufgelistet sind und dem Wahrungsnennwert zugeordnet 
sind. 

Nimmt man nun auf die Fig. 14 bis 16 Bezug, sind Anzeigen auf 
dem Beruhrungsbildschirmfeld 22 dargestellt, die wahrend des 
Angebotsteiles eines Abfertigungsvorgangs auftreten konnen, bei 
dem der Kunde Geld bzw. ein Wahrungsmittel als Bezahlung fur den 
falligen Betrag fur die gekauften Posten anbieten wird. Die in 
den Fig. 14 bis 16 dargestellten Anzeigen beruhen auf der 
Voraussetzung, daB die meisten Kunden den falligen Betrag unter 
Verwendung von einer oder mehreren der Banknoten mit iiblichem 
Nennwert (l, 5, 10, 20) bezahlen wollen. Falls der fallige Saldo 
beispielsweise $ 14,49 betragen wurde, wiirden die 
wahrscheinlichsten Bezahlungen eine aus einer kombination von 
Eindollarnoten, Funfdollarnoten und/oder Zehndollarnoten oder 
sogar einer Zwanzigdollarnote bestehen. Daher erzeugt die 
vorliegende Erfindung aufgrund des falligen Betrages Anzeigen, 
die logische und wahrscheinliche Zahlungsoptionen anbieten. So 
zeigt die erste Anzeigebox oder der erste Anzeige-Bedienknopf 64 
fur das in Fig. 14 dargestellte Beispiel den exakt falligen 
Betrag ($ 14,49). Als nachstes kommt der Eindollarnennwert, der 
zum Berechnen des ersten Faktors von eins grdfler als dem 
falligen Betrag verwendet wird. Dieser Betrag (funfzehn Dollar) 
wird verwendet, urn den zweiten Anzeige-Bedienknopf 66 dynamisch 
zu beschriften. Als nachstes wird der Funfdollarnennwert 
verwendet, um den ersten Faktor von funf grdfler als dem falligen 
Betrag zu berechnen. Dieser Betrag, also funfzehn Dollar, wurde 
bereits aufgelistet und wird nicht erneut aufgelistet. Als 
nachstes wird der Zehndollarnennwert verwendet, um den ersten 
Faktor von zehn grofler als dem falligen Betrag zu berechnen. 
Dieser Betrag (zwanzig Dollar) wird zum dynamischen Beschriften 



des Bedienkopfes 68 verwendet. Aus dieser Anordnung 1st 
ersichtlich, daB die Anzahl von Tastenbetatigungen, die fur die 
Bedienungsperson erforderlich ist, urn den fur den Kunden 
falligen Betrag als eine Folge des Anbietens einer der 
Banknoten, die in den Bedienknopfen 66 und 68 angezeigt sind, 
auf einem Minimum gehalten wird. Andernfalls miiflte die 
Bedienungsperson die Tasten an einer numerischen Tastatur 
bedienen, die zu der Terminaleinrichtung gehort, was die 
Betatigung der 2- und der O-Taste zusammeh mit der 
Subtraktionstaste und den Tasten erforderlich macht, die den fur 
den Kauf der Handelsguter falligen Betrag ausmachen. 

Falls eine "Zahlungsverfahren" -Best imroungseinrichtung 
hinzuzufiigen ware, wurde der Bedienknopf 70 (Fig. 15) zu den 
Bedienknopfen in Fig. 14 hinzugefugt, der verdeutlicht, daft das 
Zahlungsverfahren Bargeld entspricht. Fig. 16 verdeutlicht 
andere Arten von Zahlungsverfahren, die angezeigt werden konnen. 
Falls eine ATM-Karte als Zahlung fur den falligen Betrag 
angeboten wird, werden die zu dem Bedienknopf 72 gehorenden 
Bedienknopf e durch die Bedienungsperson betatigt. Wo ein 
Travel lerscheck fur den falligen Betrag angeboten wird, wird die 
Taste 78 durch die Bedienungsperson betatigt. Aus Fig. 16 ist 
ersichtlich, dafl die Tasten, die auf dem Bildschirm angeordnet 
sind, die meisten Zahlungsarten durch den Kunden abdecken, die 
auftreten konnen. Falls der fallige Saldo $ 14,49 betragt und 
der Kunde mit einer Zwanzigdollarnote zahlt, so hat die 
Bedienungsperson durch Beriihren des Bedienknopfes 68 den 
Zahlungsbetrag zusammen mit dem Zahlungsverfahren bestimmt. 
Falls der Kunde mit seiner/ihrer ATM-Karte bezahlt hatte und 
zehn Dollar zuruckbekommen mochte, dann wurde die 
Bedienungsperson den Bedienknopf 76 beriihren. In einer ahnlichen 
Art und Weise wurde das Verwenden eines Travellerschecks das 
Beriihren des Beruhrungsbildschirmfeldes 22 neben den 
spezifischen Bedienknopfen 80-84 zur Folge haben, die den Betrag 
des Travellerschecks reprasentieren. Es ist ersichtlich, daB 
durch das Beriihren eines der Bedienknopfe 80-84 der angebotene 
Betrag und das Zahlungsverfahren zur Steuereinheit 36 (Fig. 3) 
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fur eine Verwendung beim Bestimmen des fur den Kunden falligen 
Wechselgeldes iibertragen werden. 

Nimmt man nun auf Fig. 17 Bezug, ist die Anzeige 90 dargestellt, 
die zur gleichen Zeit auftaucht, wenn die Anzeigen der Fig. 14 
bis 16 auftauchen. Die Anzeige 90 stellt den AuBenumfang der 
Ladenkasse 26 (Fig. 1) dar, wobei Bilder der bestimmten 
Munzfacher 92 und der Banknotenfacher 94 mit dem bestimmten Wert 
der Miinzen und Banknoten dargestellt werden, die in jedem der 
Facher vorzufinden sind. Nachdem die Bedienungsperson einen der 
Bedienknopfe 66 Oder 68 (Fig. 14 und 15) beruhrt hat, wird die 
Anzeige 90 als die Anzeige 98 (Fig. 18) erscheinen, die die Lage 
und die bestimmte Anzahl der Miinzen und Geldnoten darstellt, die 
dem Kunden als das Wechselgeld fur den Betrag auszugeben sind, 
der durch den Kunden iibergeben wurde. Falls eine bestimmte 
Banknote oder Munze, die zu einem der Facher 92 und 94 in der 
Ladenkasse 26 (Fig. 1) gehdrt, leer vorgefunden wird, beruhrt 
die Bedienungsperson den bestimmten Bedienknopf in der 
Anzeige 98 (Fig. 18) , was das Erzeugen einer Anzeige 100 
(Fig. 19) bewirkt, die die Menge des falligen Wechselgeldes 
darstellt, das verfiigbar ist, um es dem Kunden zu geben. Falls 
daher, wie in Fig. 19 dargestellt, das fallige Wechselgeld 
$ 38,63 betragt, wird die Anzahl bestimmter Banknoten und Munzen 
dargestellt, die das Wechselgeld ausmachen. Falls es in der 
Ladenkasse keine Zehndollarnote gibt, wird die Anzeige 100 
erzeugt, die die bestimmte Anzahl verfiigbarer Banknoten und 
Munzen anzeigt, die dem Kunden als das fallige Wechselgeld als 
eine Folge der Beriihrung des Zehndollar-Banknotenbedienknopfes 
durch die Bedienungsperson auszugeben ist. Dieser Vorgang kann 
wiederholt werden, bis eine Anzeige erzeugt wird, in der die 
Wahrungsmittel fur die Ausgabe verfiigbar sind. Aus diesem Aufbau 
ist ersichtlich, daB die Anzeigen 90, 98 und 100 entsprechend 
der Art der Zahlung, die durch den Kunden ausgewahlt wird, und 
den Wahrungsmitteln, die zum Ausgeben als Wechselgeld verfiigbar 
sind, dynamisch geandert werden, und daB die Aufgabe der 
Bedienungsperson vom Durchfiihren der Berechnung laufender 
Gesamtsummen per Kopf zum Zahlen von Geldnoten vereinfacht 
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wurde. Diese Vereinfachung kann wiederura den AusgabeprozeB 
beschleunigen und den Transaktionsdurchsatz erhdhen. 

Nimmt man nun auf die Fig. 2 OA und 2 OB Bezug, ist ein 
Ablaufdiagramm des Betriebs des Mikroprozessors 170 (Fig. 12) 
zum Steuern der Bewegung des Hervorhebungsstreifens 52 als Folge 
des Beruhrens der Verschiebungsknopfe 46 und 48 (Fig. 7) 
offenbart. In Erwiderung auf das Erscheinen einer codierten 
Nachricht bzw. Mitteilung (Block 104) von der 
Felderfassungseinheit 34 (Fig. 3), die anzeigt, daB der 
Hochpfeilbedienknopf 46 (Fig. lie) beruhrt wurde (Block 106), 
bestimmt der Mikroprozessor 170, ob es uber der Stelle mehr Text 
gibt, der in einer nach oben gerichteten Richtung bewegt werden 
kann (Block 108), und falls es keinen gibt, schreitet der 
Mikroprozessor uber Pfad 110 und beendet den Betrieb (Block 112) 
(Fig. 20B). Falls es oberhalb mehr Text gibt, fiihrt der 
Mikroprozessor eine Prufung durch, um zu sehen, ob der 
Markierungsbalken bzw. hervorhebende Streifen 52 (Fig. lib) an 
ist, (Block 114), und falls er nicht an ist, schreitet der 
Mikroprozessor uber Pfad 116 und bestimmt, ob die Posten in der 
Quittung entweder pro Zeile oder pro Posten zu verschieben sind 
(Block 118) (Fig. 20B). Falls die Posten postenweise zu 
verschieben sind, schreitet der Mikroprozessor uber Pfad 120 und 
verschiebt den Text um einen Posten nach unten (Block 122) und 
schreitet dann uber Pfad 124, um eine Nachricht zur 
Anwendungssoftware zu senden, daB die Postenauswahl geandert 
wurde (Block 126), und beendet dann den Betrieb (Block 128). 
Falls das Scrollen bzw. Verschieben zeilenweise erfolgen soil, 
verschiebt der Mikroprozessor den Text um eine Zeile nach unten 
(Block 129) und schreitet dann uber Pfad 124 zum Block 128. 

Falls der Markierungsbalken bzw. hervorhebende Streifen 52 an 
bzw. eingeschaltet ist (Block 114) (Fig. 20A) , bestimmt der 
Mikroprozessor, ob der Markierungsbalken oben, in der Mitte oder 
unten an der Quittung 40 angeordnet ist (Block 130) . Falls der 
Markierungsbalken oben an der Quittung 40 angeordnet ist 
(Fig. 11B) , schreitet der Mikroprozessor uber Pfad 132 fort und 
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bestimmt, ob die Quittung zeilenveise oder postenveise zu 
verschieben 1st (Block 134). Falls das Verschieben Posten fur 
Posten auftreten soil, schreitet der Mikroprozessor uber 
Pfad 136 und verschiebt den Text in der Quittung um einen Posten 
(Block 138) nach unten, wobei der Markierungsbalken oben bleibt 
(Fig- 11B) (Block 140) , und schreitet dann uber Pfad 144 zum 
Block 126 und zum Block 128. Falls die Quittung zeilenweise zu 
scrollen ist, verschiebt der Mikroprozessor den Text um eine 
Zeile nach unten (Block 146) und schreitet dann uber Pfad 148 
zum Block 140 , der den hervorhebenden Streifen oben an der 
elektronischen Quittung positioniert. Falls der 
Markierungsbalken sich in der Mitte der Quittung befindet 
(Fig. HE) , wird der Mikroprozessor bestimmen, ob die 
Quittung 4 0 pro Zeile oder pro Posten zu verschieben ist 
(Block 150). Falls das Verschieben pro Zeile erscheinen soil, 
bewegt der Mikroprozessor den hervorhebenden Streifen eine Zeile 
nach oben (Block 152) und schreitet uber Pfad 154 zum Block 126. 
Falls der Text Posten fur Posten zu verschieben 1st, bewegt der 
Mikroprozessor den hervorhebenden Streifen um einen Posten nach 
oben (Block 156) und beendet den Betrieb uber Pfad 154 zu 
Block 126 und Block 128 fiihrend. 

Falls der hervorhebende Streifen bzw. Hervorhebungsstreifen 52 
sich unten an der Quittung befindet (Fig. 11F) , schreitet der 
Mikroprozessor uber Pfad 157 und bestimmt, ob das Verschieben 
des Textes zeilenweise oder postenweise erfolgen soil 
(Block 158) (Fig. 20B) . Falls das Verschieben pro Zeile erfolgen 
soil, bewegt der Mikroprozessor den hervorhebenden Streifen um 
eine Zeile nach oben (Block 160) und beendet den Betrieb iiber 
Blocke 126 und 128. Falls das Verschieben postenweise erscheinen 
soil, bewegt der Mikroprozessor die Hervorhebung um einen Posten 
nach oben (Block 162) und beendet den Betrieb uber Blocke 126 
und 128. Aus diesem Betriebsablauf ist ersichtlich, daB durch 
Beruhren des Hoch-Bedienknopfes 46 (Fig. 8) entweder der 
hervorhebende Streifen 52 in einer vertikalen Richtung bewegt 
wird, um einen der Posten in der Quittung hervorzuheben, oder 
der Text abhangig von der Lage des hervorhebenden Streifens 
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durch den ortsfesten hervorhebenden Streifen bevegt wird. Das 
Beruhren des Abwarts-Pfeils 48 (Fig- 11A) bewirkt die 
entgegengesetzte Bewegung. 

Nixomt man nun auf Fig. 21 Bezug, ist ein Ablaufdiagramm des 
Betriebs des Mikroprozessors 170 zum Bestimmen des Typs der 
Banknoten und Munzen dargestellt, die anzuzeigen sind und die 
Zahlungsoptionen represent ieren, die der Kunde als Zahlung fur 
den falligen Betrag fur die gekauften Handelsguter anbieten kann 
(Fig. 14-16) . Nach dem Erzeugen des falligen Betrags 62 (Fig, 9) 
und der Kenntnis der Anzahl von Bedienknopf en, die fur die 
Anwendung in den Anzeigen (Fig- 14-16) verfugbar sind, zusammen 
mit der Anzahl von Banknoten und Munzen, die zum Ausgeben 
verfugbar sind (Block 187), wie in Tabelle 186 aufgelistet ist 
(Fig. 13A) , speichert der Mikroprozessor 170 (Fig. 12) in dem 
Speicher 172 (Fig. 12) eine Zahl gleich der Anzahl verschiedener 
Banknoten und Munzen , die verfugbar sind, setzt den 
Nennwertzahler 174 (Fig. 12) auf Eins, was den ersten 
Wahrungsnennwert (null) in Tabelle 186 (Fig. 13 A) reprasentiert, 
setzt den Bedienknopf zahler 176 auf Eins und setzt den 
temporaren bzw. Zeit-(ZEIT-l) -Zahler 178 auf Eins (Block 188). 
Der Mikroprozessor fuhrt dann eine Prvifung durch, urn zu sehen, 
ob der Wert des Zahlwerts des Nennwertzahlers 174 kleiner als 
die Anzahl von verfugbaren Wahrungsnennwerten ist, und daB der 
Wert in dem Bedienknopf zahler 176 geringer als die Anzahl der 
verfugbaren Bedienknopfe ist (Block 190) . Falls dies nicht so 
ist, beendet der Mikroprozessor den Betrieb (Block 192). 

Falls die Zahlwerte in den Zahlern 174 und 176 geringer als die 
Anzahl der verfugbaren Wahrungsnennwerte und die Anzahl der 
verfugbaren Bedienknopfe sind, pruft der Mikroprozessor, urn zu 
sehen, ob der Wert des Nennwertzahlers 174 gleich null ist 
(Block 194). Falls dies so ist, erzeugt der Mikroprozessor den 
Bedienknopf 16 (Fig. 14-16 einschliefllich) , urn den 
Banknotennennwert als den falligen Betrag fur den gekauften 
Handelsgegenstand anzuzeigen (Block 196) . Bei dieser Anordnung 
wird der Bedienknopf 64 (Fig. 14-16 einschliefllich) stets 
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erzeugt, um den falligen Betrag anzuzeigen. Falls der 
Nennwertzahler 174 nicht gleich null 1st, wird der Wert der in 
Verarbeitung befindlichen Banknote gleich dem Wahrungsnennwert 
gesetzt, der in Tabelle 186 aufgelistet 1st (Fig, 13A) , und zwar 
entsprechend dem Zahlwert im Zahler 174 (Block 198), und der 
Mikroprozessor inkrementiert bzw. erhdht den Zahler um eins, was 
den nachsten Wahrungsnennwert darstellt, der in der Tabelle 186 
aufgelistet ist (Block 200) . Der Mikroprozessor bestimmt dann, 
welcher Betrag als die nachste angebotene Option angezeigt wird. 
Dies wird durch Bestimmen der Anzahl der bezeichneten Banknoten 
durchgefuhrt, die zura Abzahlen des falligen Betrages 
erforderlich sind. Um diesen Wert zu finden, teilt der 
Mikroprozessor den Wert der Banknote in den falligen Betrag und 
addiert zu diesem Wert eins, falls die Division einen Rest 
aufweist. Diese Operation wird durch den Ausdruck "FALL. BETR. 
MOD NOTE" in Block 202 dargestellt. Falls dieser resultierende 
Wert gleich null ist (Block 202), was bedeutet, daB kein Rest 
verblieb, nachdem der Notennennwert in den falligen Betrag 
geteilt wurde, setzt der Mikroprozessor diesen Wert in den 
ZEIT-2-Zahler 179 (Fig. 12) als den falligen Betrag (Block 204) 
und pruft (Block 208), um zu sehen, ob dieser Wert groBer als 
der im ZEIT-l-Zahler 178 (Block 188) gesetzte Wert ist. Falls es 
einen Rest gibt, der nicht gleich null ist (Block 202), setzt 
der Mikroprozessor einen Wert in den ZEIT-2-Zahler 180 gleich 
dem Notennennwert mal einem Wert gleich der Anzahl, wie oft der 
Notennennwert in den falligen Betrag plus eins geteilt werden 
kann (Block 206) . Dieser Wert wird durch den Ausdruck "FALL. 
BETR. DIV NOTE + 1" in Block 206 reprasentiert . Der 
Mikroprozessor vergleicht dann den Wert im ZEIT-2-Zahler 180 mit 
dem Wert im ZEIT-l-Zahler 178 (Block 208) , und falls dieser 
groBer ist, zeigt das beruhrungsempf indliche Bildschirmfeld 22 
den Notennennwert in einem der Bedienknopfe 66, 68 (Fig. 14-16 
einschliefllich) als eine der Noten an, die durch den Kunden als 
Zahlung fur den falligen Betrag ubergeben werden kann 
(Block 214) . Falls der Wert im ZEIT-2-Zahler nicht groBer als 
der Wert im ZEIT-l-Zahler ist, schreitet der Mikroprozessor uber 
die Pfade 210 und 212 und priift, um zu sehen, ob der Wert in dem 
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Nennwertzahler 174 kleiner als die Anzahl von verfugbaren 
Wahrungsnennwerten 1st und dafl die Anzahl von Bedienknopfen in 
den Ladenkassenfachern 92 und 94 (Fig. 17) geringer als die 
Anzahl verfugbarer Bedienknopfe ist (Block 190). Falls 
erforderlich, wird dieses Verfahren unter Verwendung der 
Wahrungsnennwerte, die in Tabelle 182 aufgelistet sind 
(Fig. 13A) , wiederholt, urn die Zahlungsoptionen bereitzustellen, 
die in den Fig. 14 bis einschlieBlich 16 dargestellt sind. 

Nimmt man nun auf Fig. 22 Bezug, ist ein Ablaufdiagramm des 
Betriebs des Mikroprozessors zum Erzeugen der in den Fig. 18 
und 19 dargestellten Anzeigen dargestellt, die die bestimmten 
Banknoten und Miinzen reprasentieren, die den Wechselbetrag 
bilden, der dem Kunden zu geben ist. Der Mikroprozessor 170, der 
den Wechselbetrag, der als ein Ergebnis der Subtraktioh des 
falligen Betrages von der durch den Kunden angebotenen Banknote 
fallig ist und die Wahrung (Banknoten und Miinzen) kennt, die 
verfugbar ist (Block 220), pruft, um zu sehen, ob der fallige 
Wechselbetrag gleich null ist (Block 222) , und erzeugt, falls 
dies nicht so ist, die Anzeige 98 (Fig. 18) , wobei die 
Facher 92, 94 leer dargestellt werden (Block 224), was die 
Operation beendet. 

Falls der fallige Betrag groBer als null ist (Block 222), setzt 
der Mikroprozessor den Nennwertzahler 174 (Fig. 12) auf Eins 
(Block 226) , was den ersten Wahrungsnennbetrag in Spalte 184 von 
Tabelle 183 (Fig. 13B) represent iert, der beim vorliegenden 
Beispiel zwanzig ist. Der Mikroprozessor erzeugt dann eine Zahl, 
die den falligen Wechselbetrag geteilt durch den 
Wahrungsnennwert, der in Block 226 ausgewahlt ist, darstellt 
(Block 228) und pruft, um zu sehen, ob die Zahl groBer als null 
ist (Block 230) . Falls die Zahl nicht groBer als null ist, 
schreitet der Mikroprozessor uber Pfad 232 fort und 
inkrementiert den Zahler 174 (Fig. 12) um eins (Block 234) und 
bestimmt dann (Block 240), ob die neue Zahl, die den 
Wahrungsnennwert reprasentiert, groBer als die Zahl von 
Elementen in der Nennwertspalte 184 der Tabelle 183 (Fig. 13B) 
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ist. Falls diese groBer ist, beendet der Mikroprozessor den 
Betrieb (Block 244). Falls diese nicht groBer ist, schreitet der 
Mikroprozessor uber Pfad 242 und erzeugt eine neue Zahl, wie in 
Block 228 bestinunt wird, die die Anzahl reprasentiert, wie oft 
der Wert des Wahrungsnennwertes in den falligen Wechselbetrag 
paBt bzw. geht. Falls diese Zahl (Block 230) groBer als null 
ist, gibt der Mikroprozessor diese Zahl oder den Wert zu der 
bestimmten Fachstelle 92, 94 (Fig. 18 und 19) (Block 236), die 
einen Bedienknopf aufweist, der die bestimmte Zahl von deren 
zugeordnetem Wahrungsnennwert reprasentiert, die als Teil des 
falligen Wechselbetrags auszugeben ist. Der Mikroprozessor 
richtet dann einen neuen falligen Wechselbetrag (Block 238) 
durch Subtrahieren eines Wertes, der den auszugebenden Betrag 
reprasentiert, von dem urspriinglichen Wert ein, der in Block 236 
gefunden wird. Der Mikroprozessor inkrementiert dann den 
Zahler 174 (Block 234) um eins und schreitet dann zum Block 240, 
urn zu bestimmen, ob der neue Notennennwert groBer als die 
verfugbaren Wahrungselemente ist. Falls dies nicht der Fall ist, 
schreitet der Mikroprozessor uber Pfad 242 zum Block 228, um die 
Zahl zu bestimmen, wie oft der neue Wahrungsnennbetrag in den 
neuen falligen Wechselbetrag paflt, wie dieser im Block 238 zu 
finden ist. Diese Abfolge wird wiederholt, bis die Anzeige 98 
(Fig. 18) erzeugt ist. 

Es ist ersichtlich, dafl nach dem Erzeugen des falligen 
Wechselbetrages fur den Kunden fur den bestimmten Banknotenwert , 
der durch den Kunden angeboten wird, die Anzeigen 98 (Fig. 18) 
und 100 (Fig. 19) Bedienknopfe anzeigen, die die bestimmten 
Banknoten- und Munznennwerte reprasentieren, die verfugbar sind, 
und die Anzahl solcher Nennwerte, die den falligen Wechselbetrag 
fur den Kunden bilden, und zwar unter Verwendung der minimalen 
Anzahl von Tastaturbetatigungen durch die abfertigende 
Bedienungsperson, um dieses Ergebnis zu erzielen. 
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1. Vorrichtung (20) zum Verarbeiten der Bezahlung fur 
zumindest einen gekauften Handelsposten, die eine 
Anzeigeeinrichtung (24, 62) zum Anzeigen des falligen 
Betrags fur den Kauf des zunindest einen Postens aufweist, 
dadurch gekennzeichnet, daB 

die Anzeigeeinrichtung (24, 62) zum Anzeigen einer Vielzahl 
von Zahlungsbetragen ausgelegt ist, die durch den Kunden 
als Bezahlung fur den zumindest einen Posten angeboten 
werden konnen, die einen Bezug auf den falligen Betrag 
aufweisen, und daB eine Einrichtung (36) bereitgestellt 
ist, die zum Berechnen des Wechselbetrages in Erwiderung 
auf die Auswahl eines der angezeigten Betrage angeordnet 
ist, der dem angebotenen Betrag entspricht. 

2. Vorrichtung nach Anspruch l, dadurch gekennzeichnet, daB 
die Anzeigeeinrichtung (24, 62) ein beruhrungsempfindlicher 
Bildschirm (22) ist. 

3. Vorrichtung nach Anspruch 1 Oder 2, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Anzeigeeinrichtung (24, 62) zum Anzeigen einer 
Quittungsdarstellung einschlieBlich einer Auflistung des 
zumindest einen Postens angeordnet ist. 

4. Vorrichtung nach Anspruch 3, gekennzeichnet durch eine 
Einrichtung zum Uberlagern eines ersten bestimmten 
Bereiches (44, 48) auf der Quittungsdarstellung, die den 
zumindest einen Posten in der Quittungsdarstellung bei 
Beruhrung bewegt. 

5. Vorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
gekennzeichnet durch eine Einrichtung (90, 98, 100) zum 
Anzeigen einer Darstellung von jeder der Noten- und 
Munznennwerte zusammen mit der Anzahl solcher Nennwerte, 
die einen dem Kunden zu gebenden Wechselbetrag unter 
Berucksichtigung des angebotenen Betrags aufweist. 



Vorrichtung nach Anspruch 5, dadurch gekennzeichnet, daB 
die Einrichtung (90, 98, 100) zum Anzeigen der Noten- und 
Munznennwerte zum Anzeigen einer Darstellung einer 
Ladenkasse der Vorrichtung ausgelegt ist, wobei die Noten- 
und Munznennwerte in entsprechenden Fachern dargestellt 
sind. 

Vorrichtung nach Anspruch 5 Oder 6, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Einrichtung (90, 98, 100) zum Anzeigen der Noten- 
und Munznennwerte eine Einrichtung (100) zum Anzeigen der 
Bilder von nur jenen Noten- und Mvinznennwerten umfaflt, die 
zum Austeilen als falliger Wechselbetrag verfiigbar sind. 

Vorrichtung nach Anspruch 7, dadurch gekennzeichnet, daB 
die Einrichtung zum Anzeigen der Noten- und Munznennwerte 
eine Einrichtung zum Teilen jedes der verfugbaren 
Wahrungsnennwerte in den falligen Wechselbetrag zum 
Erzeugen der Anzahl urafaBt. 

Verfahren zum Verarbeiten der Zahlung fur zumindest einen 
gekauften Handelsposten, das das Anzeigen des falligen 
Betrags fur den Kauf des zumindest einen Postens aufweist, 
gekennzeichnet durch die Schritte des Speicherns einer 
Auflistung aller fur die Bezahlung verfugbarer 
Wahrungsnennwerte, des Teilens des falligen Betrags durch 
jeden Wahrungsnennwert, des Addierens von Eins zum 
ganzzahligen Teil des Quotienten jedesmal, wenn ein Rest 
als Ergebnis der Teilung erzeugt wird, des Multiplizierens 
der Nennwerte mit dem entsprechenden ganzzahligen Teil des 
Quotient-plus-eins-Wertes, der fur jeden Nennwert erhalten 
wird, des Anzeigens der Produkte, die durch die 
Multiplikation als mogliche Zahlungsbetrage erhalten 
werden, die durch einen Kunden angeboten werden konnen, und 
des Berechnens des falligen Wechselbetrages in Erwiderung 
auf die Auswahl von einem der angezeigten Betrage 
entsprechend dem angebotenen Betrag. 



Verfahren nach Anspruch 9, gekennzeichnet durch die 
Schritte des Anzeigens des falligen Betrags als den Betrag, 
der durch den Kunden angeboten werden kann, wenn der 
Quotient ohne einen Rest erzeugt wird. 
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